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Figura 1. Ventana Grafcet libre operadores
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“Area de Trabajo”:

Area utilizada para el disefio de Grafcet libre. En ella
cargaremos las funciones que aparecen en la barra de
herramientas para crear nuestro propio diseno Grafcet

Botdn ‘Borrar todo’:
Permite eliminar el disefo grafcet creado previamente en
el area de trabajo.

Boton ‘Transferir’:

Este botdn es utilizado para cargar en el servidor el
diseno grafcet realizado. Este paso es necesario para
ejecutar el grafcet en el Sistema

Boton ‘Abrir’:

Permite cargar en el drea de trabajo un disefio grafcet
previamente guardado. Para abrir un disefo grafcet se
debe especificar la ruta de destino del disefo y la
extension (en este caso .i5).

Boton ‘Grabar’:

Permite guardar el cualquier unidad de almacenamiento
el disefo grafcet creado previamente en el “Area de
trabajo”. Para guardar un disefio grafcet en una unidad
de almacenamiento es necesario determinar la ruta y la
extension (en este caso .i5).

Boton ‘Ejecutar’:
Permite ejecutar en el Sistema Sensores y Actuadotes el
diseno grafcet previamente transferido al Servidor.

Nota: Este botén serd util si el Servidor ya concedi
permiso de control

Botdn ‘Salir’:
Permite salir de la aplicacién sin guardar cambios en el
disefio grafcet cargado en el area de trabajo.
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1. Inicio de Grafcet:
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Figura 2. Inicio de Grafcet.

Posicionar el Mouse sobre el icono “Etapa inicial” de la
barra de herramientas, dar clic con el botdn izquierdo vy
arrastrarlo hasta el Area de trabajo. Una vez alli dar clic
de nuevo con el botdn izquierdo del Mouse. En ese
momento se abrird una ventana que permitird programar
la etapa inicial.




2. Configuracién Etapa inicial:

Figura 3. Configuracién Etapa Inicial.

@ Pilotos:

Dando click sobre cada led se encenderda el piloto
correspondiente.

)

Boton ‘Aceptar’:
Dar click en el botén ‘Aceptar’ para finalizar la
configuracién de la etapa inicial.

@ Programacién de temporizadores:
Es posible programar un retardo que se ejecute al
término de la etapa. Para programar el tiempo del
retardo se selecciona el temporizador deseado
activando el interruptor correspondiente y ajustando el
tiempo dado en segundos con el control numérico del
temporizador seleccionado.
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Motores Paso a Paso:
Este conjunto de controles permite configurar el
arranque, la velocidad y sentido de giro de los dos
motores Paso a paso.

Motores de Corriente Alterna:

Este conjunto de controles permite configurar el
arranque y la velocidad de los dos motores de
Corriente alterna.

Motores de Corriente Continua:
Este conjunto de controles permite configurar el
arranque y la velocidad de los dos motores de

Corriente Continua.

3. Transicion:
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Figura 4. Arrastre Transicién

Posicionar el Mouse sobre el icono “transicion’
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ubicado en la barra de herramientas, dar clic con el
botdn izquierdo del Mouse y arrastrarlo hasta el area
de trabajo. Una vez posicionado el Mouse en el area
de trabajo dar clic con el botén izquierdo. Se abrira

una ventana para la configuracion de la transicion.




4. Configuracion de transicion:
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Figura 5. Seleccién Tipo de transicion

@ Entradas Digitales:

Dar click sobre el led si se quiere validar una entrada
digital en la transicién.

@ Entradas Analogas:

Dar click sobre el Termémetro si se quiere validar una
entrada andloga en la transicion.
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Figura 6. Configuracién de Transicidon (Entradas Digitales).

@ Estado de las entradas que se evaluaran en la
transicién:

Se determina el estado légico de las entradas
que se quieren evaluar para continuar con la
siguiente etapa. Para el estado “"OFF"” se deja
apagado el led de la entrada correspondiente,
para el estado “"ON” se enciende el led
correspondiente a la entrada dando click con el
botoén izquierdo del Mouse sobre el mismo.

@ Selector de entradas que se desean evaluar:

Se determina cuales entradas se desean evaluar
(SC1, SC2,...). Para seleccionar una entrada se
da click sobre la casilla correspondiente a la
entrada que se desea evaluar.

@ Condicién para analisis:

Se determina que operacion légica se quiere
realizar entre las entradas seleccionadas para
que la transicion sea valida. Existen dos
posibilidades, AND u OR.




@ Seleccion de temporizadores a evaluar:

Se determina si el temporizado programado en uno o
varios de los temporizadores disponibles es evaluado
como parte de la transicion.

La seleccion del temporizado para ser evaluado se hace
colocando en “ON” el botén del temporizador
correspondiente.

@ Boton ‘Aceptar’:

Permite aceptar la configuracion de la transicion.
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Figura 7. Configuracion de Transicion (Entradas Analogas).

@ Valor de Canales Analogos:
Si se desea comparar una entrada analoga para validar
una transicion se debe ajustar el valor a comparar
usando los controles numéricos de la entrada
correspondiente.



@ Condicidn para el Analisis:

Se debe determinar cual serad la condicién para
evaluar la transicién (<, =,>) para comparar la
entrada analoga con el valor seleccionado.

@ Boton ‘Aceptar’:

Permite aceptar la configuracion de la transicion.

5. Etapa:
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Figura 7. Arrastre de Etapa

Posicionar el Mouse sobre el icono “Etapa” ubicado en
la barra de herramientas, dar clic con el botdn
izquierdo del Mouse y arrastrarlo hasta el area de
trabajo. Una vez posicionado el Mouse en el area de
trabajo dar clic con el botén izquierdo. Se abrird una
ventana para la configuracién de la Etapa.
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6. Configuraciéon Etapa:

Las opciones de configuracion para “Etapa” son iguales a la
configuracion de “Etapa Inicial” (ver figura 8.).

ol L O

[Etapa

— 1B

“4 Inicio

Figura 8. Configuracién Etapa

. Divergencia en O

Permite dividir el Grafcet en varias ramas, cada una
condicionada por una transicion. Se ejecutard la rama que
cumpla primero con la transicion correspondiente. Para
implementarla se arrastra el icono “Divergencia en O” hasta
el area de trabajo.

En el momento de ubicar la Divergencia en el area de trabajo
aparecera una ventana llamada “Numero de Ramas” (ver
figura 9). Usando el control numérico determinamos la
cantidad de ramas que se quieren programar.
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Figura 10. Apariencia de Divergencia en O con dos Ramas
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En cada ramal se debe colocar una transicion (ver figura 10),
las cuales se evaluaran para determinar cual rama se
ejecutara al ser validada la transicidn correspondiente.

Para cerrar la Divergencia se debe arrastrar el icono
“Convergencia en O” de la barra de herramientas hacia el
area de trabajo al final de las ramas (ver figura 10).

8. Divergenciaen Y:

Borrar todo Namero de Ramas

Transferic r
r
Abrir

Grabar

Ejecutar

Salic

G = 2o [Br [Wn [@e [Z0 [ [mz [ 2. &5 oo PEICIOIOICICDE A'r,-., L6wa

Figura 11. Niamero de ramas, Divergenciaen Y.

Al arrastrar el icono "“Divergencia en Y” de la barra de
herramientas al area de trabajo aparecerda una ventana
lamada “Numero de Ramas” (ver figura 11), usando el
control numérico determinamos la cantidad de ramas que se
ejecutaran. Previamente se debe colocar una transicion para
validar la Divergencia.

Las ramas se ejecutardan simultdaneamente hasta
encontrar una “Convergencia en Y”. La “Convergencia
en Y” se arrastra desde la barra de herramientas sobre
el drea de trabajo al final de las ramas para cerrarla



(ver figura 12). Para continuar con una Etapa después
del cierre de la Divergencia es necesario colocar una
transicién para validarla (Ver figura 12)
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Figura 12. Divergencia y Convergencia en Y.
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